TEMAT PRZEWODNI: Rysownia Ostréw Wielkopolski

STWORY | POTWORY

Tydzien 4 -11.08.2025-15.08.2025

Dzien 1 - Stwory i Potwory

@ Rysunek - Szkic bajkowego potwora z dodatkami
dzieci szkicujg znanego stwora z baijki lub tworza jego nowa wersje. Cwicza przerysowana mimike, dziwne
proporcje, dodajg wtasne modyfikacje.
Temat:
Stwoérz wersje bajkowego potwora z dodatkowymi elementami — np. Mike Wazowski z rogami i ogonem,
Osiot ze Shreka z supermocag albo nowy kuzyn Minionka. Mozna tez potaczy¢ dwie postacie w jedna:
np. Scooby + Sulley.
Inspiracje:
e @ MikeiSulley z Potwory i Spétka — rézne ksztatty, kolory, emocje
° G) Osiot ze Shreka —energiczny, z charakterem
° O Minionki — proste formy, ale ogromna ekspresja
° & Scooby-Doo - strachliwy, ale peten osobowosci
Zadanie dodatkowe:
Nadaj potworowi imie i opisz jego ,,najgorszy strach” albo ,,ulubiong przekaske”.

@ Malarstwo - Portret bajkowego potwora
dzieci tworzg portret potwora w formie plakatu lub ,,oficjalnego zdjecia”, jakby byt celebryta.
Temat:
Namaluj potwora z bajki (lub wtasnego) jako bohatera dnia - np. Shrek jako ,,krél potworéw”, Minionek
jako mistrz chaosu albo Sulley jako prezydent Potworowa.
Inspiracje:
e [ Portret stylizowany na zdjecie do paszportu, oktadke gazety, plakat filmowy



° ﬂ Mocna ekspresja — $miech, zdziwienie, zto$¢, przerazenie
° / Kolory intensywne, kontrastowe — podkreslajgce charakter

Efekt koncowy:
Praca gotowa do zawieszenia na Scianie jako czes$¢ ,,Galerii Potworéw”.

Rekodzieto — Maska potwora

Tworzenie masek z kartonu, talerzy papierowych, bibuty, filcu, drucikéw, wtéczki — dzieci wykonujg maske
potwora lub bohatera przebranego za potwora (np. Scooby-Doo w przescieradle jako duch).
Forma wykonania:
Maska do zatozenia lub trzymania na patyczku. Z otworami na oczy lub z przyklejonymi oczami z
papieru/koralikéw.
Inspiracje / Motywy:
° @ Scooby-Doo w przebraniu ducha
° &, Minionek-zombie z wytupiastym okiem
° & Maski w stylu potwora z wtasnhego rysunku
° ﬂ Zeby z papieru, futerko z bibuty, rogi z folii aluminiowej
Zadanie dodatkowe:
Nazwij maske i opisz: ,Kiedy zaktadam te maske, potrafie...”

Tablet - Cyfrowy potwér: mutant z bajki
Technika cyfrowa:
Praca w aplikacji graficznej — dzieci tworzg cyfrowg wersje znanego stwora lub wtasnej hybrydy potwora
bajkowego. Moga taczyé cechy dwdch postaci, zmieniaé kolory, proporcje, dodawaé elementy z gier lub
snow.
Temat:
Zaprojektuj potwora-mutanta — np. Minionek z czterema oczami, Shrek z magiczna peleryna, Scooby z
ogonem smoka. Moze by¢ $mieszny, straszny albo totalnie absurdalny.
Efekty specjalne:
e Glowwoczach
e Rozciggniete ksztatty, przeskalowane elementy
e Neonowe tto, chmurki z tekstem ("Bleh!" "Jestem gtodny!")
Dodatek:
Nazwa i moc potwora (np. Grizzon — pochtaniacz dZwiekdw)

82 Rzezba 3D - Figurki potworkow
dzieci tworza figurkowe wersje swoich potworéw, samodzielnie stojgce lub na podstawkach. Mozna tez
stworzy¢ catag rodzine potworkéw lub ,,duet do straszenia”.
Forma wykonania:
Potwér w pozycji dynamicznej, siedzacej, wspinajacej sie lub... ziewajacej. Liczy sie pomyst na
»Ciato”, ekspresje i dodatki (np. rogi z wykataczek, wtosy z waty, ogon z drucika).
Inspiracje:
° Mini figurki jak z bajek: mate, zabawne, z charakterem
® | Stwory do postawienia na potce lub jako ,,straznicy snow”

° !, Dodatki: kapelusze, okulary, instrumenty — jakby potwér miat hobby



Dzien 2 - Potwory z ksiazek

& Rysunek — Potwor literacki: szkic kultowej postaci

Dzieci tworza szkic znanego potwora z ksiazki (lub inspirowanego tym $wiatem). Cwicza forme, detale i
mimike: jak pokazaé sile, groze, magie?

Temat:
Narysuj literackiego potwora — np. Bazyliszka z Harry'ego Pottera, Smauga z Hobbita, Biala Czarownice z
Narnii lub Dzikiego Stwora z ksiazki Where the Wild Things Are.

Inspiracje:

2 Bazyliszek — wezowy krol z hipnotycznym wzrokiem

& Smaug — ztoty smok z oczami jak ptomien

§8 Biala Czarownica — zimna, majestatyczna, z korona z lodu
Stwory z Narnii — mitologiczne, poetyckie, osobliwe

% Rekodzielo — Ksigzka-potwor / Potworna encyklopedia

Tworzenie ksiazki (lub mini-zeszytu) z papieru, kartonu, materialow dekoracyjnych. To moze by¢
»-Encyklopedia potworow” albo ,,Pami¢tnik stwora” — z oktadka, oczami, z¢gbami, mackami...

Forma wykonania:
Dziecko tworzy wlasna ksiazke, ktorej oktadka wyglada jak potwor (np. zgbata, o$miornicza, z jednym
okiem), a w $rodku rysuje/kleje opisy fantastycznych istot.
Inspiracje:
e [ Ksigga potworéw z Hogwartu — gryzaca, puchata, z jezykiem
° .. Drziennik podroznika fantasy — z mapa, sladami, piecze¢ciami
o K% Magiczny bestiariusz — ze stronicami ,,rekopisu” (stemplowanymi, postarzalymi)

Materialy:

e Kartony, stare papiery, klej, sznurek, guziki, oczy ruchome, farby
o Mozliwo$¢ wpisania ,,przepisow”, zakleé, opisow stworéw

&8 Rzeiba 3D — Smok

Rzezba z masy solnej, gliny lub modeliny — dzieci tworza tréjwymiarowego smoka lub potwora
inspirowanego literaturg fantasy. Ucza si¢ formowania tusek, skrzydet, ogonow, zebow, rogow.

Forma wykonania:
Smok moze siedzie¢ na skale, leze¢ na stosie ztota, sta¢ z otwartymi skrzydtami. Mozna tworzy¢ takze

mniejsze stworki — np. smocze mtode, gobliny, mate potworki z ksigzek.

Inspiracje / Pomysty:



& Smaug — blyszczace tuski, dhugie ciato, spojrzenie petne grozy
€% Smok z czterema ogonami lub skrzydtami z pajeczyny

2 Bazyliszek — wydhuizona, wijaca si¢ forma

3% Mini potworki jako przyjaciele gldéwnych bohaterow

Dzien 3 - Filmowe stwory

@ Malarstwo — Plakat filmowy z potworem

dzieci projektuja plakat promujacy film z potworem, jakby to byt wielki hollywoodzki hit. Uwaga na uktad:
tytul, gtowny bohater, emocja.

Temat:
Stworz wlasny plakat filmowy: np. ,, Zemsta Glebinowego Smoka”, ,, Jurassic Space: Powrot dinozaurow” albo
., Planeta Potworow”.

Inspiracje:

e B Styl kinowych plakatow: duza postac, grozne spojrzenie, ciemne tlo, efekt WOW
B Elementy typowe: tytul, logo studia, data premiery
e @ Polgczenie znanych postaci z nowym konceptem (np. ,;Godzilla w kosmosie”)

Efekt koncowy:
Plakaty moga zosta¢ zawieszone jako czes¢ wystawy — ,,Galeria Filmowych Potworow”.

@ Tablet — Projekt potwora filmowego

Technika cyfrowa:
Projektowanie wlasnego stwora filmowego — dziecko tworzy nowa postaé, ktéra moglaby wystapi¢ w filmie
science fiction, fantasy lub katastroficznym. Uczy si¢ cyfrowej kompozycji postaci: anatomii, sylwetki, wyrazu.

Temat:
Zaprojektuj potwora, ktory bylby gwiazda filmu — moze by¢ ogromny, lewitujacy, cichy jak cien, z trzech
planet. Wybierz, czy to bohater, czy antybohater.

Inspiracje:
° Potwory z Star Wars — r6znorodno$¢, nieoczywiste formy
e (9 Obcy — biomechaniczne stwory, ciemna aura
° ° Avatar — $wietliste kolory, smukte formy
o (Al Pacific Rim, Transformers, King Kong

Zadanie dodatkowe:
Stworz ,kartg castingu”:

Imie stwora

Film: ,,Wystepuje w...”
Umiejetnosci

Specjalne efekty



83 Rzezba 3D — Maski kosmicznych stworéw

Tworzenie masek inspirowanych stworkami z filmow science fiction i fantasy — z papieru mache, tektury,
bibuly, futerka, drucikow, gabki. Maski moga by¢ noszone lub wystawiane.

Forma wykonania:
Maska stwora kosmicznego — np. Chewbacca z futra i guzikow, Yoda z duzymi uszami, wlasna wersja Jabby
lub obcego. Mozna wykonaé tez maske hybrydowsa — wlasnego stwora opartego na znanych motywach.

Inspiracje / Style:
o & Styl klasycznych potwordw z Gwiezdnych Wojen
e @ Glowa z,,wystajagcym mozgiem”
o {7 Stwor o trzech oczach i $wietlistej skorze
e (O Kombinacja stwora + helmu astronauty

Materialy pomocnicze:

e Papier mache, druciki, watolina, folia, gabka, futerko, karton
e Mozliwos$¢ zawieszenia lub zatozenia maski na pokaz

Dzien 4 — Potwory z gier

@ Rysunek - Ikoniczne potwory z gier
dzieci rysujg znane potwory z gier lub tworzg wtasne wersje znanych postaci z nowym twistem.
Temat:
Narysuj potwora z gry lub stwérz wtasng wersje: np. pikselowy Creeper z Minecrafta, Gengar z nowym
typem mocy, potwér z Wiedzmina z nietypowa mutacja, albo szpieg z Among Us z potworng forma.
Inspiracje:

° . Minecraft - Creepery, Golemy, Endermany

° @ Pokémon - Gengar, Charizard, Mewtwo jako potwdr-boss

° Eﬁ WiedZmin - utopce, strzygi, wampiry

° \ Among Us - potworna wersja Impostora

° & Fortnite - mroczne stwory, zombie, bossy eventowe
Zadanie dodatkowe:
Nazwa potwora + statystyki: HP, typ, moc, stabos¢ - jak z gier RPG lub karcianek.

@ Malarstwo — Wtasny boss z gry
dzieci tworzg wtasnego bossa do gry. Praca skupia sie na detalach postaci, potedze, napieciu, ale tez
estetyce gry (klimat fantasy, pikselowy swiat, cyberprzestrzen itp.).
Temat:
Zaprojektuj potwora-bossa, z ktdrym trzeba sie zmierzy¢ na koricu poziomu. Moze by¢ ognisty, wodny,
mechaniczy, pikselowy albo zrobiony z lodu i emoc;ji.
Inspiracje / Style:
e @R Pokémon boss: ewolucja, aury mocy
e BB Minecraftowy boss: kwadratowy smok z oczami z lawy



° ﬂ WiedZmin-style: realistyczny, mroczny, zamglony

° 0 Fortnite boss: kolorowy, dynamiczny, z efektami swietlnymi
Cel:
Dzieci ucza sie, jak przedstawi¢ moc, rozmiar i atmosfere walki — nie tylko sylwetka, ale i ttem, kolorem,
Swiattem.

x Rekodzieto - Karta kolekcjonerska z potworem

Tworzenie kart postaci — dzieci projektuja karte potwora w stylu Pokémon, Magic: The Gathering,
Fortnite czy planszowki. Wykorzystujg karton, cienkopisy, naklejki, folie, brokat, tusz.
Forma wykonania:
Karta z rysunkiem potwora, imieniem, moca, typem, poziomem i specjalnym atakiem.
Inspiracje / Style:

° % Pokémon-style: tto, typ (elektryczny, psychiczny, mroczny...)

° O Among Us karta: ,,typ: oszust”, ,,atak: sabotuj!”

° ‘ WiedZmin-style: karta w stonowanych barwach, z runami i opisem taktyki

° Mozna wymysli¢ system punktacji, stabosci, efekty specjalne
Dodatek:
Plastikowa koszulka, aby wygladata jak prawdziwa karta kolekcjonerska.

Dzien 5 - Wtasne stwory

@ Rysunek - Projekt wtasnego potwora
dzieci tworzg kompletny projekt postaci, tgczagc forme, wyraz twarzy, gesty, dodatki, cechy anatomiczne
i magiczne.
Temat:
Zaprojektuj swojego wtasnego potwora - od zera! Nadaj mu imie, charakter, moc, stabos¢ i historie.
Moze by¢ zabawny, przerazajacy, ogromny, miniaturowy, kosmiczny, wodny, uczuciowy — wszystko zalezy
od twojej wyobrazni!
Elementy do uwzglednienia:
e Imieipochodzenie
e Ulubione jedzenie, miejsce, emocja
e Supermoc i styl poruszania sie
e Corobi, gdy nie walczy? (czyta? $pi? gra w karty?)
Dodatkowe éwiczenie:
Stworzenie herbu lub znaku potwora — jak logo superbohatera.

@ Malarstwo - Swiat potwora
dzieci malujg $wiat, w ktérym zyje ich potwor. To moze by¢ krajobraz fantasy, cybermiasto, pustynia,
podwodne ruiny, gérskie krélestwo albo cos zupetnie abstrakcyjnego.
Temat:
Pokaz miejsce, w ktédrym potwor czuje sie ,,u siebie”. Co wida¢ wokét? Czy to noc, mgta, dzungla, pustka,
miasto? Czy zyje sam, czy z innymi?
Inspiracje:
° E Kolorowa wyspa z lewitujgcymi skatami
e & Laboratorium potworéw
° R Whnetrze wulkanu lub podziemne jezioro

o & Kosmiczne miasto zamieszkane przez hybrydy



B¥ Rzezba 3D - Rzezba wtasnego potwora
dzieci tworza fizyczng, tréjwymiarowa wersje swojego potwora.
Forma wykonania:
Figura stojaca lub zawieszona, z detalami: skrzydta, zbroja, ogon, usmiech, bruzdy, bron, akcesoria.
Mozna zrobi¢ podstawke lub potaczy¢ z ttem.
Inspiracje:
e (@ Potwdr o dwéch twarzach
° @ Potwér z elementami natury (liScie, piasek, muszle)
° Hybryda stwora i przedmiotu (np. potwér-lampa, potwdr-samochéd)
° @ Mini potwdr-maskotka
Materiaty dodatkowe:
e  Guziki, sznurki, tiul, cekiny
e Farby do wykonczenia
e Tabliczka z imieniem potwora



