Program Zajec¢: Rysownia Ostrow Wielkopolski

"Ozywione Zwierzeta - Fantastyczne i
Niecodzienne"

Dla dzieci w wieku 6-12 lat — 5 dni kreatywnych warsztatéw inspirowanych swiatem
zwierzat wyobrazonych

e Codziennie 5 blokéw tematycznych:
e 1. Rysunek

e 2. Malarstwo

e 3. Rekodzieto / Warsztaty

e 4. Rysowanie natabletach

e 5.Rzezbaiformy3D

Dzien 1 - Zwierzeta z bajek i filmoéw

@ Rysunek - Portrety zwierzecych bohaterow
dzieci tworzg portrety znanych i ulubionych zwierzecych postaci z bajek. Ucza sie oddawac
charakter i emocje przez mimike, oczy, uszy i postawe.
Temat:
Narysuj zwierzecego bohatera z bajki. Mozesz wybra¢ znang postac lub stworzy¢ wtasng wersje
- np. Alex w wersji sennika, Manny jako hipster, Pumba z grzywka albo Tygrysica z medalem.
Inspiracje:

. Krél Lew — Simba, Nala, Mufasa

. @ Kung Fu Panda - Po, Tygrysica

. F{:\] Epoka Lodowcowa — Manny, Sid, Diego

. Madagaskar — Alex, Marty, Melman, Gloria
Dodatki:

e Tto pasujace do charakteru



e Imiegikrétkie hasto bohatera (np. ,Gloria — nie boje sie btyszczecé!”)
e Mozna stworzy¢ zwierze z wtasng dusza — np. "Pingwin z krainy rytmu"

% Rekodzieto - Maski zwierzat z papieru
Technika:
Tworzenie papierowych masek ulubionych postaci — dzieci wycinajg i ozdabiajg maski
przedstawiajgce znane lub wymyslone zwierzece twarze.
Forma wykonania:
Maska na gumce lub na patyczku — gotowa do zabawy, przedstawienia lub wystawy.
Inspiracje:
. @ Tygrysica z btyszczgcym wzorem
. & Krél Julian jako maska do tarhca
e @) Maska stonia z kartonu i stomki jako traby
o g Waz z origami do zawieszenia
Materiaty:
e Karton, papier kolorowy, brokat, piérka, cekiny, bibuta
o Klej, nozyczki, gumki, patyczki
e Dlachetnych: uszy 3D z filcu lub papierowych rolek
Cel:
Dzieci ucza sie obserwowac cechy zwierzecia i przektadacé je na wyraz twarzy/mimiki w
formie maski.

@ Tablet - Cyfrowy zwierzak z bajki (cartoon)
Technika cyfrowa:
Dzieci projektuja cyfrowa postac zwierzecego bohatera — w stylu kreskowki, bajki lub gry.
Skupienie na charakterze, mimice, kolorze i emoc;ji.
Temat:
Zaprojektuj bajkowego zwierzaka — moze to byé nowa wersja znanej postaci, albo catkowicie
wtasny bohater: np. z6tw DJ, flaming detektyw, kangur pilot.
Inspiracje / Style:
e Cartoon: DreamWorks, Disney, Nickelodeon, Pixar
o [Efekty: pastelowe barwy, urocza ekspresja, duze oczy, charakterystyczne akcesoria
e Mozliwos$¢ dodania tta: sawanna, gory, scena talentéw
Dodatki:
e Imieisupermoc
e Styl: sportowy, zabawny, tajemniczy
e Mata historia: "Ten mis mieszka w loddéwce, ale marzy o scenie.”

Dzien 2 - Fantastyczne zwierzeta i hybrydy



@ Rysunek - Hybryda dwoéch zwierzat
dzieci tworzg wtasna hybryde dwéch (lub wiecej) zwierzat, tgczac cechy anatomiczne,
zachowania i charakter.
Temat:
Wymysl zupetnie nowe zwierze — potgczenie dwoéch lub trzech gatunkdéw. Jak sie porusza? Gdzie
mieszka? Jakie ma moce?
Inspiracje:
. Harry Potter: hipogryf, feniks, bazyliszek
e & Fantastyczne Zwierzeta: niuchacz, buchorozec, zmijoptak
. % Mitologia: centaur, gryf, sfinks, jednorozec, chimera
. E. Hybrydy: lis + nietoperz, tygrys + sowa, jez + ryba
Dodatki:
¢ Imie stworzenia
e Wskaz, ktdra czes¢ ciata pochodzi od ktérego zwierzecia
e Krétkie hasto: ,,Sowgrys —nocny stréz lasu.”

}g Rekodzieto - Karty magicznych stworzen
Technika:
Tworzenie kolekcjonerskiej karty stworzenia — dzieci rysujg swoje zwierze, wymyslajg imie,
specjalne zdolnosci, ,,typ” i krétka legende.
Forma wykonania:
Karta formatu A6 lub A5 —ilustracja + opis. Mozna stworzy¢ caty zestaw lub ,,ksigzke
bestiariusza”.
Elementy karty:
o ﬁ Nazwa stworzenia
B Typ (np. latajacy, ognisty, wodny, lesny)

. ?,{} Moc specjalna (np. ,zaklina czas”, ,,czyta sny”)
o @ Miejsce zamieszkania
. @ Cechy charakteru: przyjacielski? dziki? czujny?
Inspiracje:
e Pokémon, Magic: The Gathering, Harry Potter — Fantastic Beasts
e Mozna dodaé: pasek sity, szybkosci, magii
Materiaty:
o Kartki, cienkopisy, kolorowe dtugopisy, naklejki, brokaty

&9 Rzeziba 3D - Model fantastycznego stworzenia
dzieci tworzg rzezbe swojego stworzenia, oddajac jego forme, site i detal.
Forma wykonania:
Figurki moga by¢ realistyczne, stylizowane lub komiksowe. Mozna stworzy¢:
e Stwora latajgcego z rozpostartymi skrzydtami
e Zwierze z rogami, pazurami, tuskami, skrzelami
e Przyjaznego opiekuna lasu z bujnym futrem



Inspiracje:

. .. Figurki z ,,Fantastycznych Zwierzat”

. Q;, Smoczyki z duzymi oczami

. ‘”\f‘,’} Hybrydy lesne z patyczkami i dodatkami
Materiaty:

e Plastelina/modelina/glina

e Patyczki, druciki, filc, papier do dodatkéw

e Farby do wykoniczenia + podstawka z kartonu

Dzien 3 - Zwierzeta ludzkie - z osobowoscia

@ Rysunek - Zwierze jako osoba
dzieci tworzg portret zwierzecia jako cztowieka. Posta¢ ma ubranie, zawdd, emocje i swoj
niepowtarzalny styl.
Temat:
Narysuj zwierze z osobowoscig — np. krélik jako kelner, lew jako raper, sowa jako bibliotekarka,
hipopotam jako projektantka mody.
Inspiracje:
. Eg Zootopia - Judy Hopps jako policjantka
. Sing — Buster Moon jako rezyser
o %8 Pszczétka Maja — pszczota z sercem na dtoni

. @ Zwierzogréd — tygrys ochroniarz, lis oszust z wdzigkiem
Elementy:
e Ubidr, dodatki, postawa
e Mimika: wesoty, powazny, zestresowany
¢ Imie + zawdd + cecha charakterystyczna
»Pan Ryk — lew, ktdry uczy tarnca, ale boi sie wtasnego gtosu”

Rekodzieto - Mini-zoo z charakterem (pudetkowe postacie)
Technika:
Tworzenie pudetkowych figurek z kartonéw, rolek, papieru — dzieci budujg swoje mini-zoo
osobowosci, czyli serie postaci-zwierzat zzawodem, stylem i charakterem.
Forma wykonania:
Mate postacie z pudetek (gtowa/tutéw), z papierowymi uszami, ogonem, rysowang twarza,
ubraniem.
Inspiracje:
. @ Lekarz-ston z walizka
o @ Kucharka-kaczka z fartuszkiem
. Artystyczny lis z beretem
o 8 Krolik ogrodnik z grabkami z patyczkow
Materiaty:



e Mate pudetka, papier kolorowy, oczka, filc
o Patyczki, klej, cekiny, guziki, wstazki
o Kartki do opisania imienia i profesji postaci
Cel:
Dzieci ucza sie budowania postaci przez detale - dodatki, zawdd, charakterystyczny gest.

. @ Tablet - Avatar zwierzecy (cyfrowy portret z osobowoscia)
Technika cyfrowa:
Projektowanie cyfrowego avatara zwierzecia, ktéry wyglada jak postac z animacji lub gry.
Skupienie na stylu, kolorze, emoc;ji i dodatkach.
Temat:
Zaprojektuj cyfrowa wersje swojego bohatera — moze to by¢ nauczyciel z6tw, sowa-pisarz,
gepard w sportowym dresie albo kotka-detektyw.
Inspiracje:
e StylZootopii/ Animal Crossing / BoJack Horseman
o Efekty: btysk oczu, cien wokét, ,,portretowe tto”
e Mozliwos¢ zrobienia avatara do gry — z poziomami, mocami
Elementy:
e Zwierzecy avatar w stylu cartoon
¢ Imie, zawdd, statystyki (np. kreatywnos¢, szybkos¢, Smiatosc)
e |kona lub logo postaci

Dzien 4 - Zwierzeta niezwykte i z kosmosu

@ Rysunek - Dziwne stworzenie przypominajace zwierze

dzieci projektuja stwora, ktory wyglada jak zwierze, ale pochodzi z kosmosu. Moze
miec¢ zebyna plecach, pieé¢ ogondw, oczy na tapach — wszystko dozwolone.
Temat:
Zaprojektuj dziwaczne stworzenie z innej planety — moze wygladac troche jak pies, kot,
slimak albo ptak, ale z kosmicznym twistem!
Inspiracje:
. Stitch z Lilo i Stitch —kosmiczny, ale uroczy
. & Obce z animaciji, gier, kart fantasy
. O Stwory inspirowane mikroorganizmami, mineratami, roslinami
e & Motywy kosmosu: gwiazdy, czarne dziury, planety, mgtawice
Elementy:
e Imieinazwa planety
e Funkcja: czy to pupil, stréz, przewodnik, dziki drapieznik?
e Oznaczenie specjalnej mocy (np. ,wyczuwa emocje”, ,teleportuje sie w sen”)



4.2, @ Malarstwo - Scena z zycia galaktycznych zwierzat
dzieci malujg kosmiczny pejzaz, w ktérym zyjg ich zwierzeta: z dziwng roslinnoscia,
nieznanym niebem, swiecacymi skatamii unoszacymi sie w powietrzu wyspami.
Temat:
Pokaz scene z zycia miedzygalaktycznych stworzen: moze karmig swoje mtode
swietlnym pytem? A moze $pig w kokonach z ksiezycowego mchu? Moze sg w stadzie —
albo samotne na planecie mgty?
Inspiracje:
. Q Kosmiczne zoo
o @ Bajkowe swiaty petne koloréw, mgiet, btyskéw
o & Miedzyplanetarne parki przyrody
Efekty:
e Tto: planety, niebo z pierscieniami, wiele storic
e Zwierzeta: w ruchu, w grupie, przy budowie gniazda
o Kolory: fiolety, zielenie neonowe, granaty, btyski
s Rzezba 3D - Model stworzenia z kosmosu
dzieci tworza rzezbe kosmicznego zwierzaka.
Forma wykonania:
Figurka stojaca, lezgca lub z podstawka — moze miec¢:
e Oczy z koralikéw LED, skrzydta z folii, ogon z drucika
e Czutki, wiecej niz cztery nogi, btyszczgce plamki
e Pozycje w ruchu lub snu
Inspiracje:
o Swietliki planetarne
o Robako-smoki z trzech ksiezycow
e Kosmiczne zabki z ogonem antenowym
Materiaty:
¢ Modelina/plastelina
o Folia, brokat, druciki, koraliki
e Minidiody LED (dla chetnych), sznurek, celofan

.. Dzien 5 — Wlasne zwierze wyobrazone + wystawa

@ Rysunek — Moje zwierze i jego Swiat

Zadanie:
Zaprojektuj wlasne zwierze — nadaj mu imig, opisz jego zwyczaje, upodobania, sposob
poruszania si¢ i cechy charakterystyczne.



Elementy:

* Rysunek zwierzecia

» Nazwa gatunku i1 imi¢

* Opis: jak si¢ zachowuje? Gdzie mieszka? Czym si¢ zywi?

x Re¢kodzielo — Diorama: moje zwierze w akceji

Zadanie:
Zbuduj malg scenke (dioramg), ktora pokazuje twoje stworzenie w jego naturalnym
zachowaniu — podczas biegu, snu, polowania lub zabawy.

Materialy:

» Kartonowe pudetko jako scena

* Figurki z plasteliny, papieru, materiatow recyklingowych

* Dodatki: trawa z wtoczki, chmurki z waty, drzewa z drucikoéw

@® Tablet — Plakat cyfrowy: Moje zwierze — bohater opowiesci

Zadanie:
Stworz cyfrowy plakat swojego zwierzaka — pokaz jego imig, supermoce, przyjaciot i
ulubione zajegcia.

Inspiracje / Style:

* Styl gier przygodowych lub bajek (np. Pokémon, Tamagotchi)

* Kolorowe tla, efekty §wietlne, ikonki umiejetnosci

* Mozliwo$¢ dodania animacji (mruganie, poruszanie ogonem itp.)

&3 Rzezba 3D — Ostateczna forma: rzezba gotowa na wystawe

Zadanie:
Wykonaj trojwymiarowa rzezbe swojego stworzenia — to twoje finalne dzieto, ktore trafi
na wystawe!

Forma wykonania:

* Stworzenie stojace, unoszace si¢ lub w ruchu

* Mozna uzy¢ modeliny, plasteliny, papieru maché, materiatow blyszczacych
* Dla chetnych — elementy $§wietlne (np. LED w oczach, folia jako skrzydta)



