Program Zajec¢: rysownia Ostrow Wielkopolski
"Wrézki, Wiedzmy i Czarodzieje"

Tydzien 2 - 14.07.2025-18.07.2025

Dla dzieci w wieku 6-12 lat — 5 dni kreatywnych warsztatéw petnych magii

. Codziennie 5 blokéw tematycznych:
. 1. Rysunek

® 2. Malarstwo

(] 3. Rgkodzieto / Warsztaty

. 4. Rysowanie na tabletach

(] 5. Rzezbaiformy 3D

Dzien 1 - Magiczne postacie z bajek i filmoéw
@ Rysunek - Portrety czarodziejow i wrézek
dzieci tworzg portrety postaci magicznych inspirowane znanymi bohaterami lub
wtasnymi pomystami. Skupiamy sie na wyrazie twarzy, charakterze, dodatkach (np.
rézdzki, kapelusze, koronki, bizuteria).
Temat:
Zaprojektuj portret czarodzieja, czarownicy lub wrézki. Mozesz wzorowac sie na:
e Harrym Potterze — mtody czarodziej z okularami i szalikiem
¢ Maleficent - potezna wrdézka z rogami i skrzydtami
e Wrézce chrzestnej -z usmiechem iiskrzaca r6zdzka
o Ztej krolowej — chtodna, dostojna, z magicznym lustrem
Dodatki:



e Tto symboliczne: biblioteka zakleg, las, tron
e Imie postaciijej specjalnosé (np. "Wrbdzka porannej rosy", "Czarodziej snow")

@ Malarstwo - Malowanie sceny czaréw
dzieci malujg scene, w ktorej odbywa sie magia: zaklecie, rytuat, moment
transformacji. Uwaga skupiona na swietle, kolorze i ruchu.
Temat:
Przedstaw moment rzucania zaklecia:
o Wrézka lewitujgca nad lasem i rozrzucajaca magiczny pyt
e Czarodziej zmieniajacy zabe w ksiecia
 Maleficent rzucajgca klatwe na kotyske
« Sniezka otrzymujaca jabtko - scena z aura napiecia
Inspiracje / Style:
e Jasne lub ciemne tto z efektem Swiatta
e Rozmycie i kontrast barw do pokazania mocy
o Elementy unoszace sie w powietrzu: gwiazdki, iskry, symbole
Cel:
Pokazac¢ dziatanie czaréw, emocje postacii wptyw na otoczenie.

% Rekodzieto - Wrézkowe skrzydetka z papieru i brokatu
Technika:
Tworzenie ozdobnych skrzydetek z papieru, bibuty, drucikéw, tiulu i brokatu. Kazde
dziecko projektuje wtasny zestaw skrzydet wrézki, elfki lub magicznej istoty.
Forma wykonania:
Skrzydetka moga by¢ przyczepione na gumce, zawieszone, ozdobne do powieszenia
w oknie lub na Scianie.
Inspiracje:
o Skrzydta motyla, wazki, sowy, feniksa
o Ksztatty: lisciaste, ptomienne, tukowate, geometryczne
e Kolory: pastelowe, metaliczne, teczowe
Materiaty:
e Papier kolorowy, cienka tektura
e Brokat, cekiny, tiul, pidrka
e Patyczki, gumki do zawieszenia
Cel:
Dzieci tworzg element stroju magicznej postaci, ktdory mozna zabrac¢ ze sobg i uzywac
w zabawie.

Dzien 2 - Eliksiry, zaklecia i magiczne przedmioty



@ Rysunek - llustracje ksigg zakle¢ i symboli

dzieci tworza strony magicznej ksiegi: ilustracje eliksiréw, znaki, runy, schematy
warzenia, symbole ochronne i znaki magiczne.
Temat:
Stworz strone z zakleciem lub recepturg eliksiru. Dodaj ozdobniki, notatki w stylu
"rekopisu”, dziwne symbole, szkice magicznych przedmiotéw lub roslin.
Inspiracje:

. ﬁ Harry Potter — ksiega eliksirow Snape’a

o 'D Rekopisy alchemikéw - ilustracje fiolki, kroki warzenia

o Q Runy i znaki — np. pentagramy, spirale, symbole zywiotéw

« & Marginalia — mate szkice na obrzezach kartki
Dodatki:

o Tytut zaklecia (np. ,Lumos Solaris”)

¢ Opis dziatania, sktadniki, ostrzezenie

o Kolorystyczne akcenty do podkreslenia mocy

@ Malarstwo - Scena z warzeniem eliksiru
Dzieci tworzg petng atmosfery scene: czarownica przy kociotku, burzgce sie mikstury,
unoszace sie opary.
Temat:
Namaluj moment, w ktérym postac warzy eliksir:
e Mata czarownica w lesie
o Zaklecie ,przypadkowo” wymieszane
e Laboratorium petne fiolek, roslin, Swiatet
o Kot patrzacy podejrzliwie narézowy dym
Inspiracje:
. ' Mata czarownica, Sabrina, Hokus Pokus
e BA Uzycie koloru do oddania ,,dymu” i Swiatta
. ﬁ Duzo szczegotéw — fiolki, ksigzki, potki, dziwne rosliny
Cel:
Zbudowanie magicznego nastroju i akcji — swiatto, cien, atmosfera.

}g Rekodzieto - Wtasna ksiega zakleé

Tworzenie mini-ksiegi zakleé z papieru, kartonu, farb, tkanin, brokatu i dekoracji. Dzieci
ozdabiajg oktadke i kilka stron - z zakleciami, miksturami, notatkami i rysunkami.
Forma wykonania:

Sktadana ksigzeczka lub harmonijka — 3-5 stron, z efektem ,,starej ksiegi”.
Inspiracje:



o & Ksiega potwordw z Hogwartu (moze mie¢ zeby!)

. ﬂ Ziotowy bestiariusz

o [1Ksiega eliksiréw: rysunki + opisy sktadnikéw

. Q Zaklecia z wtasnego $wiata: np. ,,Ochrona przed burzg z emoc;ji”
Materiaty:

e Papier postarzany (np. herbatg)

e Ozdoby: sznurki, pieczecie, guziki

e Zawieszka lub zaktadka jako ,,amulet ksiegi”

Dzien 3 - Lesne wroézki i dzikie wiedzmy

@ Rysunek - Charakteryzacja wiedzmy lub wrézki
dzieci projektuja twarz i sylwetke wrozki lub wiedzmy, skupiajgc sie na mimice,
detalach wtosow, skéry, ubioru i dodatkach (np. kolczyki z lisci, kapelusz z gatezi, oczy
jak ksiezyce).
Temat:
Jak wyglada lesna wrézka? A jak stara wiedZma z bagna? Czy sg piekne, odstreczajace,
zabawne, tajemnicze, dzikie?
Inspiracje:

. “ Wrézki z Alicji w Krainie Czardw — dziwne, urocze, lekko szalone

. ‘ Wiedzmy z Roalda Dahla - kobiety, ktére udajg mite panie, ale skrywajg mrok

. ﬁ Postacie z Fantastycznych Zwierzat —tgczenie ludzi z magicznymi cechami
zZwierzat
Dodatki:
e Dzieci dodajg: imie, ,specjalnos¢” (np. wrézka rosy porannej, wiedzma z cierni)
e Znaki szczegolne: kolce, blizny, swiecgce oczy, brodawki, btyszczgce czoto

% Rekodzieto - Amulety ochronne i magiczne talizmany

Tworzenie ochronnych amuletéw i talizmanow z gliny, masy solnej lub modeliny, z
dodatkiem naturalnych i dekoracyjnych materiatéw (koraliki, sznurki, pidrka, kamyki,
liscie).
Forma wykonania:
Medaliony, wisiory, zawieszki, pieczecie — z rysunkami run, symboli roslinnych,
zwierzecych, lunarnych.
Inspiracje:

. O Amulety ksiezycowe (na sny)

o o Kamienie mocy wrézki — zawieszki z lisciem w $rodku



. Q Wiedzmowe ,,strachy” —jak z lusterkiem, oczkiem lub pazurem

. Znak ochronny dla domu —talizman z siecig lub spiralka
Materiaty:

e Masa solna, modelina, plastelina

e Sznurki, szmatki, koraliki, suche liscie, ziarna

e Brokaty, pieczatki, drewienka

&9 Rzezba 3D - Miniaturowy dom czarownicy lub wrézki
dzieci tworza miniaturowa chatke, nore, dom w grzybie, dziupli lub stoiku, w ktorym
mieszka ich postac.
Forma wykonania:
Domek moze byc¢:
e Domekwrézki z mchu i szkietka
e Chatka na korzeniach z czarnym dachem i ogonem jaszczurki
e Grzybowy domek z wejsciem przez skrzynie
e Domekw lisciu ztézkiem z orzecha i lampka z Swietlika
Inspiracje:
. Wiedzma z lasu — chatka z zebami lub pajeczynag
. @ Wrdzka - le$na kryjéwka pod lisciem
. Materiaty naturalne + detale: mini meble, miseczki, zwdj pergaminu
Materiaty:
o Pudetka, patyczki, mech, skorupki orzechéw, folia, plastikowe okienka
o Rzezba z plasteliny jako mieszkaniec domku

Dzien 4 — Szkota Magii

. @ Malarstwo - Szkota magii: zamek, sala, biblioteka
dzieci tworzg sceny z zycia magicznej szkoty: zamek, lekcja eliksirow, uczta w wielkiej
sali, czytelnia ksigg zaklec.
Temat:
Pokaz wnetrze lub zewnetrze szkoty magii. Co tam sie dzieje? Jak wyglada lekcja? Co
robig uczniowie? Gdzie mieszkajg?
Inspiracje:
. Hogwart — wielka sala z unoszgcymi sie Swiecami
« & Magiczna biblioteka z ksigzkami, ktére szepczg
e (O Laboratorium eliksirow z barikkami i btyskami
. 0 Sala sndéw, koloréw, emocji — alternatywna klasa magii
Detale:
o Lewitujgce przedmioty, duchy, swietliste kule



e Architektura: schody w powietrzu, drzwi do innych wymiaréw

@8 Tablet - Strona tytutowa szkolnej ksiegi zakleé
Technika cyfrowa:
Dzieci projektuja strone tytutowa magicznego podrecznika. Skupiamy sie na kaligrafii,
detalach, symbolach i aurze mocy. Styl —jak z grymuaru, ksiegi wiekéw, alchemicznego
manuskryptu.
Temat:
Zaprojektuj oktadke lub strone tytutowa podrecznika np. ,Zaklecia Natury”, ,,Ksiega Run
Ukrytych”, ,Magia Niewidzialnych Sciezek”.
Inspiracje:
e Zdobne ramki, ztote znaki, pozotkty pergamin
e Rysunki roslin, zwierzat, symboli
e Stylfantasy lub minimalistyczny runiczny
Elementy:
o Tytut, autora (np. ,,prof. Btyskawiczna”)
e Magiczne znaki lub mikstury na marginesach
o Glow wokot tytutu, mgietka tta, aura energii

&2 Rzezba 3D - Miniatura szkoty magii lub klasy
dzieci budujg fragment szkoty: wieze, klase, sale lub brame wejsciowa. Praca grupowa
lub indywidualna.
Forma wykonania:
Mini zamek, sala eliksiréw, czytelnia, dormitorium — wszystko w formie dioramy lub
makiety.
Inspiracje:
. Magiczny zamek na skale lub w chmurach
. Klasa z lewitujgcymi ksigzkami
. J Pokdj treningu latania
. @ Magiczne laboratorium z mikrosktadnikami
Materiaty:
e Karton, tektura, plastelina, sznurek, papiery kolorowe
e Drobiazgi: kapsle, guziki, rolki, przezroczyste nakretki jako fiolki

Dzien 5 - M@j Swiat magii
@ Rysunek - Wtasna posta¢ magiczna + opis mocy

dzieci tworzg portret swojej gtownej postaci magicznej: czarodzieja, wrdzki, wiedzmy,
alchemika, zaklinacza lub wtasnej hybrydy postaci.



Temat:
Stworz gtéwnego bohatera swojego Swiata — kim jest? Co potrafi? Jak wyglada? Co nosi?
Jaki ma wyraz twarzy? Czy jego moc wida¢ w ubiorze, oczach, akcesoriach?
Elementy obowigzkowe:
e Imie postaci
e Moc gtéwna i ,magiczna specjalizacja”
e Symbol (np. ksiezyc, réza, smok, piorun)
e Opisw 2-3 zdaniach: ,,To Iris — strazniczka ukrytych ogroddw. Jej moc to wtadza
nad wspomnieniami roslin.”

@ Malarstwo - Obraz Swiata magii
dzieci malujg caty swiat, w ktérym toczy sie historia ich bohatera. Moga potaczy¢
elementy z wczesniejszych dni: szkote, las, patac, gore, biblioteke, podziemia...
Temat:
Jak wyglada twoj magiczny swiat? Czy jest kolorowy i ciepty? Mroczny i mglisty? Czy sa
tam istoty, ktére widzg emocje? Lewitujace wyspy? Magiczne studnie?
Inspiracje:

. @ Swiat w stylu ksigzki fantasy, gry, filmu animowanego

. . Krajobraz z zamkiem, lasem, wodospadem, latarnig, sciezkami

o 0 Swiaty w stoikach, na drzewach, wewnatrz snu, pod wod3
Cel:
Dziecko tworzy swiatopogladowy pejzaz - jego magiczne uniwersum.

}g Rekodzieto - Diorama: scena z zycia bohatera
Tworzenie trojwymiarowej sceny (dioramy) z kartondw, plasteliny, papieru, materiatow
recyklingowych. To fragment zycia ich bohatera: moment zaklecia, nauki, walki,
przygody lub odpoczynku.
Forma wykonania:
Pudetkowa scenografia z bohaterem, rekwizytami, detalami miejsca. Moze to by¢
np.:
e Sala zaklec, laboratorium, domek na drzewie
e Spotkanie zinnym bohaterem
e Rytuat w lesie lub przy portalu
o Fragment lekcji w magicznej szkole
Dodatki:
o Tekstz opisem sceny (,Jo moment, gdy Mistrzyni Lira odkrywa rune $wiatta...”)
¢ Ruchome elementy, schowki, mini zaktadki, Swiecgce dodatki



