TEMAT PRZEWODNI

Program Zajec¢: Rysownia Ostrow Wielkopolski- Letnia Akademia Artystyczna 2025

"Anomalsi — Postacie Niesamowite i Niezwykte"

Tydzien 1-07.07.2025-11.07.2025

Dla dzieci w wieku 6-12 lat - 5 dni kreatywnych warsztatow

e Codziennie 5 blokéw tematycznych:
e 1.Rysunek

e 2. Malarstwo

o 3. Rekodzieto / Warsztaty

e 4.Rysowanie natabletach

e 5.Rzezbaiformy 3D

Dzien 1 - Dziwne ksztatty i proporcje (ANOMALSI)

@ Rysunek - Postacie z niezwykta anatomia

dzieci uczg sie celowo tamac¢ zasady proporcji. Skupiamy sie na zabawie forma: bardzo
dtugie rece, mikroskopijne gtowy, zygzakowate nogi albo przesuniete oczy. Dzieci uczg
sie, ze nie wszystko musi by¢ ,tadne”, by byto ciekawe.

Temat:

Narysuj stworzenie, ktore wyglada nietypowo, ale ma sympatyczny charakter. Moze by¢
bardzo wysokie, niskie, kosciste lub puchate — z wielkg dtonig i malutkg twarzg, lub
zupetnie odwrotnie.

Inspiracje / Postacie:



. ' Jack Skellington — dtugi, cieniutki, ale z wyrazistg twarzag

e ® Postacie Tima Burtona — asymetryczne, gotyckie, dziwaczne, a jednak petne
emocji

o @n Muminki- nietypowe bryty ciata, mate kofczyny, ogromne noski

. @ Witasne pomysty: stwér o dtoniach w ksztatcie parasoli albo z nogami-
sprezynkami

@ Malarstwo - Portret dziwacznego, ale sympatycznego bohatera
dzieci tworzg portret bohatera, ktory wyglada ,,dziwnie”, ale budzi ciepte emocje.
Skupiamy sie na wyrazeniu osobowosci mimo nietypowego wygladu — poprzez kolor, tto,
spojrzenie.
Temat:
Stworz portret (jak zdjecie do paszportu) postaci-anomalsa: moze miec trzy oczy, dtuga
szyje, cztery dtonie — ale wazne, zeby byt "swdj", przyjazny, zapadajacy w pamiec.
Inspiracje / Style:

. Mieszanka stylow: groteska + bajkowos¢

. ﬁ Kolory podkreslajgce emocje — ciepte dla przyjaznych, chtodne dla

tajemniczych

» [®3 Kadrowanie jak do legitymaciji lub plakatu filmowego

}g Rekodzieto - Sylwetki z dziwnych ksztattow
Celem jest zbudowanie ciata postaci z nielogicznych ksztattéw — np. rece z trojkatow,
tutdw jak fala, nogi z drabinek.
Forma wykonania:
Posta¢ w formie kolazu sylwetki - dzieci uktadajg elementy jak puzzle: ,,dziwne”
ciato, ale z charakterem. Mozna potem dorysowa¢ twarz lub dodatki.
Inspiracje / Materiaty:
. ” Skrawki gazet, tkanin, opakowan
. x Formy geometryczne lub organiczne — wszystko dozwolone
. ! Mozna dodac ubidr: cylinder, pelerynka, szalik z guzikéw
Efekt koncowy:
Ptaska postaé gotowa do powieszenia lub wklejenia w ,,Swiat Anomalséw?” jako jego
mieszkaniec

Dzien 2 - Niespotykane zdolnosci (ANOMALSI)
. @ Rysunek - Postac¢ z niezwykta moca



dzieci projektujg posta¢ z wtasna, oryginalna supermoca, niekoniecznie klasyczng.
Moga sie inspirowaé mocami znanych bohaterdw, ale zachecamy do tworzenia czegos
nowego i osobistego.
Temat:
Stwoérz postaé (Anomalsa), ktéra ma jedng, bardzo dziwnag, ale ciekawa moc — np. potrafi
zamieniac sie w mgte, kontrolowac hatas, rozciggac ciato jak galaretka albo wptywaé na
emocje innych.
Inspiracje / Postacie:

e =) Postad z Encanto kontrolujgca pogode - burza jako emocja

. 0 Ludzie Ognia z Iniemamocnych — energia, ptomienie

o @ X-Men - mutacje, moce umystowe, kontrola nad $wiatem

. Postac, ktéra odbija cudze moce jak lustro
Zadanie:
Nadaj imie, krotki opis mocy i narysuj postac¢ w pozycji, ktéra pokazuje jej site — np. rece
w gorze, ptaszcz rozwiany wiatrem.

}g Rekodzieto — Maska supermocy
Technika:
Tworzenie masek z papieru, kartonu, bibuty, materiatow ozdobnych. Maski nie
przedstawiajg twarzy postaci, ale symbolizujg ich moc —jakby byty ich znakiem
rozpoznawczym.
Forma wykonania:
Maska — moze by¢ geometryczna, organiczna, abstrakcyjna. Moze symbolizowaé
ogien, dym, wode, mysl, muzyke, cien... Dzieci projektujg wzory, kolory, faktury, ktore
oddajg charakter mocy.
Inspiracje:

. 0 Maska ognia -z czerwieni, pomaranczy, ptomiennych ksztattow

. @ Maska wody - z falistymi formami, niebieskimi pasami

o @ Maska umystu — z symbolami fal mézgowych, spirali

. Maska emocji — np. potowa smutna, potowa radosna
Dodatki:

e Sznurek do zatozenia

o Etykieta z opisem: ,,Maska Mocy: Ogniste Rece”

. [ Tablet - Avatar cyfrowy z moca

Technika cyfrowa:

Dzieci projektujg cyfrowego avatara — postac, ktora wyglada jak bohater gry lub filmu, z
wyraznie zaznaczong moc3. Praca z efektami: glow, przezroczystosé, powielanie warstw,
kolorystyczne akcenty.



Temat:
Narysuj posta¢ z wtasng mocg, w stylu bohatera gry. Mozesz dodac efekty, ktére
pokazujg energie, site, wptyw na otoczenie.
Inspiracje / Style:

. ﬂ Styl gier: Overwatch, Fortnite, Brawl Stars

. % Efekty swietlne: aura, puls, ruch, cienie

. : Personalizacja: nazwa, pasek mocy, emblemat
Dodatkowe zadanie:

e Doda¢ ,pasek mocy” z poziomem energii

e Stworzy¢ opis postaciw stylu gry: ,,Lvl6 — Anomals: Echo. Moc: Wtadca hatasu”

Dzien 3 - Emocjonalni Anomalsi

@ Malarstwo - Swiat emocji Anomalsa
dzieci malujg swiat wewnetrzny Anomalsa, czyli przestrzen, jaka symbolizuje jego
uczucia. To moze by¢ kolorystyczna abstrakcja, krajobraz, pokdj, wyspa lub kraina.
Temat:
Pokaz, co czuje twdj Anomals, poprzez miejsce, w ktérym zyje — np. burzowe niebo dla
leku, bajkowe kolory dla radosci, pustka dla smutku, chaos linii dla ztosci.
Inspiracje / Style:

. @ Abstrakcyjna ekspresja — emocje w formie plam i ksztattow

o é} Pejzaz duszy — miejsce jako lustro emocji

. ﬁ Symbolika koloréw: chtodne dla smutku, jaskrawe dla euforii, kontrasty dla

niepokoju

Cel:
Dzieciuczg sie, ze emocje maja swoj kolor, przestrzen i ksztatt — kazdy Anomals nosi w
sobie swoj wtasny Swiat.

% Rekodzieto - Amulety emociji
Technika:
Tworzenie matych talizmandéw i amuletow z papieru, gliny samoutwardzalnej, filcu,
tkanin, koralikow, kamyczkéw — ktore symbolizujg dang emocje. Kazde dziecko tworzy
przedmiot, ktory ,,trzyma” emocje jego Anomalsa.
Forma wykonania:
Amulet moze by¢ abstrakcyjny (np. btekitna spirala jako spokdj), symboliczny
(serduszko w klatce jako tesknota), lub narracyjny (np. mini butelka z ,{zami”).
Inspiracje:

. O Amulet snu, spokoju, radosci

. Skrzydto jako ulga

. 6 Ptomien jako ztos¢ lub energia

. u Nutka jako wspomnienie
Dodatki:



e Etykieta: nazwa emocji, opis dziatania

e Mozliwosé zawieszenia na szyi, postawienia obok rzezby
Cel:
Dzieci przektadajg uczucia na przedmioty — uczg sie, ze emocje moga miec¢ swoj
ksztatt, wage i symbol.

[ Tablet - Portret emocjonalny: cyfrowy kolaz
Technika cyfrowa:
Tworzenie emocjonalnego portretu z wykorzystaniem kolorow, form abstrakcyjnych,
ekspresji postaci. Dzieci uzywajg narzedzi do cieniowania, rozmywania (blur), mieszania
barw (gradient), a takze tekstur.
Temat:
Stworz cyfrowy portret emocji — niekoniecznie dostowny. Mozna potaczy¢ fragment
twarzy Anomalsa z plamami kolorow, rozpryskami, liniami, mgta, swiattem. To moze by¢
cyfrowa mapa uczué.
Inspiracje / Style:

. Mix stylu ilustracji i abstrakgji

. Q Efekty: poswiata (glow), rozmazanie, aura

o [i® Portret jak ze snu - czes¢ postaciw cieniu, czes¢ w kolorze
Opcje dodatkowe:

e Doda¢ jedno stowo: cisza, puls, miekko, wrzenie

e Opisac, co ten portret méwi o bohaterze

Dzien 4 - Anomalsi ze Swiata snu

@ Rysunek - Stwory ze shu
dzieci projektujg postaci-anomalséw rodem ze snu: dziwne, poetyckie, ztozone z
réznych elementéw, nierealne, unoszace sie, z ptyngcymi ksztattami.
Temat:
Stworz postag, ktora mogtaby pojawic sie w dziwnym snie. Moze miec¢ skrzydta motyla i
ogon ryby, ciato z chmur, wtosy z ksiezyca albo oczy w ksztatcie zegarow.
Inspiracje / Style:

. E] Hybrydy zwierzat, obiektéw i roslin

. O Sen nocy letniej — istoty lekkie, ulotne, bajkowe

. @ Elementy natury — muszle, liscie, dym, kamienie

. * Labirynt fauna — niepokojace, ale piekne ksztatty, symbole, tajemnicze

atrybuty

Cel:
Rozwdj wyobrazni poza granicami rzeczywistosci — pokazanie, ze brak logiki to tez
sztuka.



}g Rekodzieto - Maski i opaski snéw
Technika:
Tworzenie masek lub opasek (jak do spania) z papieru, materiatdw dekoracyjnych, piér,
koralikow, tkanin, bibuty, wtdczki. Dzieci projektujg akcesorium Anomalsa snu - cos,
CcO mozna nosic, by przeniesc sie w jego swiat.
Forma wykonania:
Maski moga by¢ symboliczne (np. maska ksiezyca, opaska z oczami), albo
catkowicie abstrakcyjne, jakby same byty snem.
Inspiracje / Materiaty:
. J Piora, gwiazdy, ksiezyce, zamglone barwy
. Q Ztote i srebrne folie, delikatne koronki, tiul
e  ® Oczy zamkniete i otwarte, powieki, rzesy, $pigce wzory
Opcje dodatkowe:
e Opaska z “uszkamisnu”
e Maska snéw radosnych / koszmaréw
e Dodanie matego dzwoneczka, ktéry ,,brzmijak marzenie”

s Rzezba 3D - Lewitujacy Anomals
Technika:
Rzezba z plasteliny, papier mache, materiatow lekkich — dzieci tworzg postac, ktéra
wyglada, jakby unosita sie w powietrzu. Praca z zawieszeniem, lekkoscig i przestrzenia.
Forma wykonania:
Posta¢ moze wisie¢ na nitce, sta¢ na przezroczystej podstawie (np. z piorek,
drucika), by¢ w dynamicznej pozie — skrecona, zwiewna, jakby leciata we $nie.
Inspiracje:

e O Chmurkowe stwory

. @ Lekkie jak pyt wrézki-anomalsi

. J Senny wedrowiec z ksiezycowym ptaszczem

o ) Anomalsy “senne ptaki” - z wachlarzy, patyczkéw, skrzydet z bibuty
Materiaty pomocnicze:

e Druciki, zytki, nitki

o Lekkie tkaniny, pidrka, tiul, folia

e Podstawki z rolki lub tekturki
Cel:
Dzieci uczg sie pracy przestrzennej z ruchem i lekka konstrukecja — nie chodzi o
masywnosg, ale iluzje unoszenia sie, jak w snie.

@ Cel artystyczny dnia:



Dzieci odkrywajg, ze sny to jezyk obrazu, symbolu i intuicji. Uczg sig, jak tworzy¢ bez
logiki, z petnym zaufaniem do wyobrazni, taczgc w jedno formy, ktére normalnie sie nie
spotykaja. Sztuka staje sie snem —i odwrotnie.

Dzien 5 - M6j wtasny Anomals + Wystawa

@ Rysunek - Projekt postaci Anomalsa
dzieci tworza finalny projekt postaci. Praca koncepcyjna - nie tylko wyglad, ale i
osobowos¢, emocje, moce oraz historia.
Temat:
Zaprojektuj swojego Anomalsa od A do Z:

e Jakwyglada jego ciato, gtowa, rece, nogi?

e Jakie emocje pokazuje?

e Jakie ma moce, zdolnosci, przyzwyczajenia?

e Jaka jest jego historia? Skad pochodzi? Czego sie boi, co kocha?
Elementy projektu:

o Portret catej sylwetki + zblizenie na twarz

o ,Karta postaci” (mozna dodac¢ opis pisemny lub w dymkach)

o Tto sugerujace klimat postaci (senna mgta, hatas, Swiatto itd.)

% Rekodzieto - Diorama: scena z zycia Anomalsa
Technika:
Dzieci tworza tréjwymiarowa scenke w pudetku lub na podstawce - z papieru,
plasteliny, materiatdow z recyklingu, tkanin i ozdéb. To mini-swiat, ktéry pokazuje
moment z zycia ich postaci.
Forma wykonania:
Scena moze przedstawia¢ Anomalsa podczas dziatania:
o Jak gotuje, taniczy, marzy, zmienia pogode, gra na emocjach
e Moze to by¢ jego pokdj, ogrod, szkota snéw, teatr masek
Elementy:
e Tto, meble, rosliny, przedmioty, niebo —wszystko z materiatéw lekkich
e Mozna wklei¢ rysunek postaci lub wstawi¢ figurke
e Dodanie opisu/nazwy dioramy
Cel:
Dzieci pokazuja nie tylko ,,jak wyglada” ich bohater, ale jak zyje i co robi.

[ Tablet - Finalna ilustracja: plakat Anomalsa

Technika cyfrowa:

Ilustracja cyfrowa — dzieci tworzg plakat promujacy ich Anomalsa. Uzywajg
umiejetnosci zdobytych przez caty tydzien: warstwy, swiatto, efekty, kompozycje.



Temat:
Twéj Anomals jako bohater gry, filmu, ksigzki lub wystawy — stwoérz plakat, ktory
opowiada: kim jest, co robi, dlaczego jest wyjatkowy.
Elementy plakatu:
o Nazwa postaci i tytut Swiata
e Hasto przewodnie (np. ,,On widzi mysli”, ,,Strazniczka snow?”, ,,Cisza ma gtos”)
o Styl graficzny: senno-surrealistyczny, komiksowy, emocjonalny, vintage, mroczny
e Elementy graficzne — aura, tto, tekstury



